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I - Présentation ♪
Produit : 4D 2004 · Plateforme : Mac & Win 
Avec 4D 2004, vous pouvez définir par programmation quel groupe a accès à quel(s) plugin(s) en utilisant la commande ECRIRE ACCES PLUGIN. 
Les plugins que vous pouvez assigner à un groupe sont : 
	4D Draw ;


	4D for OCI ;


	4D View ;


	4D Write ;


	4D Client Web License ;


	4D Client SOAP License ;


	4D ODBC Pro.
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