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Produit : 4D Server 2004 · Plateforme : Mac & Win  ♪
		
4D 2004 propose l'option d'une mise à jour automatique pour une application client/serveur cross platforme.
Votre code doit être d'abord compilé.
Ensuite, allez dans le menu Structure et sélectionnez « Générer application ».
Dans la fenêtre de dialogue, allez sur l'onglet « client – serveur ».
Sélectionnez les options suivantes :
	Construire application client-serveur
	Permettre la mise à jour automatique de l'application cliente
	Dossier 4D Server

 Et selon vos systèmes d'opérations :
	Dossier 4D Client Win
	Dossier 4D Client Mac

Pour le Dossier 4D Server, cliquez sur le bouton pour sélectionner l'application 4D Server. Faites de même pour les dossiers clients.
Une fois que les options et les chemins vers les applications 4D sont sélectionnés, cliquer sur le bouton « Construire » pour créer l'application client-serveur.
4D créera un dossier nommé « client server Executables » et deux sous-dossiers « Client » et « Serveur » contenant chacun l'application.
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