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Produit : 4D Server 2004  ·  Plateforme : Mac & Win   ♪
		
Peu importe comment les machines clientes ont été enregistrées, vous pouvez les dés désinscrire pour la session courante en utilisant la commande DESINSCRIRE CLIENT.

Cette commande appelée, les noms des clients inscrits ne seront plus affichés ni sur le serveur ni sur le client.

Pour plus d'information, reportez-vous à la documentation :

https://4d.developpez.com/documentation/4DDoc2004/CMF/CMF00649.HTM
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